
Planning en reglement
Versie 1.2 - april 2026

1.	 Parc Sandur en Junior Kamer Emmen organiseren  

	 samen het Parc Sandur bedrijventoernooi; ook  

	 wel bekend als het ‘Sandurtoernooi’;

2.	 De startdatum is zaterdag 16 mei en de  

	 einddatum is vrijdag 22 mei 2026. 

3.	 Er zal zoveel mogelijk met een poulesysteem  

	 gespeeld worden, waarbij de inzet is om zoveel  

	 mogelijk poules van 5 teams te maken waarbij  

	 2 teams per poule doorgaan naar de knock-out  

	 fase.

4. 	 Het maximum aantal teams is voor deze editie  

	 vastgesteld op 60 (in 2 categorieën) op basis van  

	 volgorde van binnenkomst van inschrijving.  

	 VOL = VOL!

5. 	 Het inschrijfgeld bedraagt € 75 per team  

	 (€ 37,50 per deelnemer). 

6. 	 Op verzoek kan het deelnemende team een  

	 factuur krijgen. Stuur daarvoor uw factuur- 

	 gegevens naar padel@jciemmen.nl

7. 	 De wedstrijden worden gespeeld op de 4  

	 padelbanen in de padelhallen van Parc Sandur.  

	 Locatie: Sandurdreef 5, 7828 AA Emmen.

8. 	 De toernooileiding streeft ernaar alle wedstrijden  

	 tussen 18:00 - 23:00 te laten plaatsvinden, met  

	 uitwijk van een uur eerder en later bij grote  

	 drukte. De poulefase wordt zoveel mogelijk van  

	 maandag tot en met donderdag wordt gespeeld  

	 en op vrijdag alle knock-out/finalewedstrijden.

9. 	 Deelnemers ontvangen uiterlijk 5 dagen van  

	 tevoren het (voorlopige) speelschema

10.	 De toernooileiding verzoekt de deelnemers om  

	 op hun speeldag(en) vanaf 17:30 aanwezig te zijn  

	 op de locatie, maar tenminste 15 minuten voor  

	 aanvang van hun eerste wedstrijd van de dag zich  

	 te melden bij de toernooileiding. Na afroep door  

	 of namens de toernooileiding dient een speler  

	 binnen 5 minuten speelklaar op de padelbaan te  

	 staan.

11.	 De partijen worden gespeeld op basis van tijd  

	 en het doortellen van games. Elke wedstrijd duurt  

	 30 minuten. Dit bestaat uit 5 minuten tijd om van  

	 baan te wisselen en in te spelen + 25 minuten  

	 effectieve wedstrijdtijd. Teams zijn vrij om in goed  

	 overleg eerder te beginnen en niet de volle 5  

	 minuten inspeeltijd te benutten. Zodra het start- 

	 signaal gaat moet er echter wel aanstalten ge 

	 maakt worden om te beginnen met de wedstrijd. 

	 Zodra het eindsignaal afgaat, wint het team met  

	 de meeste games de wedstrijd.

12.	 De signalen: Er gaan 2 signalen af elke 30  

	 minuten: Het eerste signaal is om te signaleren  

	 dat de inspeel- en wisseltijd voorbij is en de  

	 wedstrijd gestart moet worden. Het tweede  

	 signaal betekent dat de wedstrijd voorbij is en  

	 de teams die moeten spelen naar hun volgende  

	 wedstrijdbaan moeten gaan, indien ze  

	 ingeroosterd zijn. Zo gaat het steeds door.

13.	 Bij 40-40 speelt men een ‘golden point’. Dit is  

	 een winnend punt om te bepalen welk team de  

	 game krijgt. Hierbij mag de partij die de service  

	 ontvangt, bepalen op wie er geserveerd moet  

	 worden.

14.	 Bij een gelijke stand in aantal games gaat de  

	 game naar het team dat voorstaat op het  

	 moment van het einde van de wedstrijd. 

15.	 Bij een gelijk aantal punten in de game wordt  

	 een winnend punt gespeeld. 

16.	 Indien de teams er tijdens een wedstrijd  

	 gezamenlijk niet uitkomen met elkaar, dan kan  

	 de toernooileiding ingeschakeld worden om de  

	 doorslaggevende beslissing te nemen (wel  

	 hebben we dan voortaan een mening over je)

17.	 In alle gevallen, waarin dit reglement niet  

	 voorziet, beslist de toernooileiding.

	 Toernooileiding:  

	 Wesley Pieterse, namens Junior Kamer Emmen

	 Email: padel@jciemmen.nl

	 Telefoon: 06 126 82 032


